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Revisionsliste:

Rev. |Datum Na. | Anderung

1.0 20.09.2001 |Ko |Erstellung

1.1 12.04.2002 |Ko |div. Ergédnzungen

1.2 03.07.2003 |Ko |Fehler korrigiert

1.3 |05.09.2003 |Ko |LED's erganzt (Kap.4.4),
Beschreibung der ASCII-Treiber (Kap. 5)

14 19.09.2003 |Ko |Kommunikationshinweise erganzt (Kap. 6.6
Firmwareupdate (Kap. E])

1.5 29.09.2003 |Ko |Div. Erganzungen

1.6 10.10.2003 |Ko |Anpassung auf Firmware 2.0 (Unterstutzung COM1/2)

1.7 14.10.2003 |Ko |Parameterdatenlange auf 32 gekurzt, S5 kann nicht mehr!

1.8 15.10.2003 |Ko |Update erfolgt immer tber COM 2

1.9 31.03.2004 |Ko |Problembehandlung erweitert

2.0 15.04.2004 |Ko |Beschreibung furs Empfangen von Daten verbessert

21 12.05.2004 |Ko |S-Kommando beim Update und History erganzt

2.2 |25.05.2004 |Ko |FAQ erweitert

2.3 28.05.2004 |Ko |Paritatsbeschreibung war unklar (gerade und odd)

24 23.07.2004 |Ko |Anpassung fur Hardware Rev. 1.4

25 30.09.2004 |Ko |PK-DP ubertragt erst nach "Ansprache" Daten

2.6 01.06.2005 |Ko |Tippfehler korrigiert

2.7 20.02.2006 |Ko |Kapitel "6.1| [Beispiel_einer Konfiguration mit COM Profibus!" er-
ganzt

2.8 31.05.2006 |Ko |Softwareversion 2.5, RTS auf COM2 ging nicht

29 14.08.2006 |Ko |Baudrate bis 76800 Baud, nicht KBaud
ACHTUNG: Fur Kopplung mit S7 unbedingt Firmware 2.7 einset-
zen!!!

3.0 30.01.2008 |Ko [Serielle Telegramme mit Lange > 255 Byte implementiert

3.1 07.10.2008 |Ko |Konfiguration fur S7 erganzt

3.2 31.01.2011 |Ko [Hinweis: Siemens SPS kann nur 4 Byte konsistent verschicken
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1 Allgemeine Hinweise

1.1 Handhabung

1. Lesen Sie bitte zuerst sorgfaltig diese Dokumentation bevor Sie die Hardware auspak-
ken und einschalten. Sie sparen Zeit und vermeiden Probleme.

2. Beachten Sie bitte die VorsichtsmalRnahmen bei der Handhabung elektrostatisch ge-
fahrdeter Hardware.

3. Wenn die Hardware Batterien enthalt, legen Sie sie nicht auf elektrisch leitfahige Un-
terlagen. Die Batterie konnte kurzgeschlossen werden und Schaden verursachen.

4. Achten Sie bitte darauf, dal® der spezifizierte Temperaturbereich nicht verlassen wird.

1.2 Installation

1. Uberpriifen Sie, ob alle Jumper entsprechend Ihrer Anwendung gesetzt sind.

2. Schalten Sie die Spannungsversorgung der externen Anschlisse ab, bevor Sie eine
Verbindung herstellen.

3. Wenn Sie sicher sind, dal alle Verbindungen korrekt installiert sind, schalten Sie die
Spannungsversorgung ein.

1.3 Erklarung

Wir behalten uns das Recht vor, Anderungen, die einer Verbesserung der Schaltung oder
des Produktes dienen, ohne besondere Hinweise vorzunehmen. Trotz sorgfaltiger Kon-
trolle kann fur die Richtigkeit der hier gegebenen Daten, Schaltplane, Programme und Be-
schreibungen keine Haftung Ubernommen werden. Die Eignung des Produktes flr einen
bestimmten Einsatzzweck wird nicht zugesichert.

1.4 Reparaturen

Sollte das Produkt defekt sein, so senden Sie es bitte frei in geeigneter Verpackung mit
folgender Beschreibung an uns zurtick:

e Fehlerbeschreibung

e Trat der Fehler nur unter bestimmten Bedingungen auf?
e Was war angeschlossen?

e Wie sahen die angeschlossenen Signale aus?

o Garantiereparatur oder nicht?

Alle Rechte vorbehalten. © IEP GmbH 2001-2011
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2 Technische Daten

2.1 Umgebungsbedinqungen

Umgebungstemperatur (Betrieb) 0-50° C
Umgebungstemperatur (Lagerung) -20-85° C

rel. Luftfeuchte max. 95%, nicht kondensierend
Hohe -300m bis +3000m

2.2 Anschliisse

Versorgungsspannung: 12-36 Volt DC, max. 0,2 A, typ: 24 Volt/0,1 A

Profibus DP-Slave: alle Baudraten bis 12 MBaud, automatische Erkennung
Variabler E/A-Bereich von 2-80 Datenworten

Uber GSD-Datei frei konfigurierbarer ASCII-Treiber oder Pro-
grammierung eigener Treiber flr spezielle Protokolle moglich

Konfiguration erfolgt Uber den DP-Master, es ist kein extra Kon-
figurationsprogramm notwendig

serielle Anschlisse: 1 serielle RS-232 Schnittstelle 5-Draht, bis 76800 Baud

1 serielle RS-232 Schnittstelle 5-Draht wahlweise auch als RS-
485 oder RS-422 bestiickbar, bis 76800 Baud

Gehause: 112x112x50 mm, zur Hutschienenmontage
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3 Inbetriebnahme Hardware

Der PK-DP Schnittstellenkonverter ermdglicht die Kommunikation eines PROFIBUS-DP-
Masters mit einem oder zwei Feldgeraten mit serieller Schnittstelle. Die Daten werden
zwischen DP-Master und PK-DP in Form von Telegrammen bzw. Telegrammfragmenten
Uber einen Datenkanal ausgetauscht. Die GroRe des Datenkanals kann per Konfiguration
variiert werden und so an die Telegrammlange und den verfugbaren E/A-Bereich des DP-
Masters angepasst werden. Der Datenkanal besteht aus einem Sende- und Empfangska-
nal.

Die PK-DP lasst sich einfach installieren, konfigurieren und parametrieren. Ein zusatzli-
ches Konfigurationsprogramm ist nicht notwendig. Die Konfiguration erfolgt ausschlieflich
uber den jeweiligen PROFIBUS-DP-Master.

Schnittstelle COM 1
fur seriellen Teilnehmer

Schnittstelle COM 2
flr seriellen Teilnehmer

Versorgungs-
spannungs
Anzeige

"
e o § \ -
R i ] £
. - = Profibus
H Anschlufd

Spannungsversorgung Profibus Adresse Betriebszustands-
24 Volt DC hexadezimal anzeige
PE GND +24V 10er 1ler Stelle
3.1 Gehause

Die PK-DP ist in einem 112 x 112 x 50 mm grof3iem Gehause untergebracht. Das Gehause
kann auf handelsubliche Hutschienen aufgeschnappt werden.

3.2 Einbau

Die PK-DP ist zum Einbau in Schaltschranke oder ahnliche EMV-dichte Gehause be-
stimmt. Die Verkabelung ist EMV-gerecht mit abgeschirmten Kabeln durchzufiuhren. Ver-
wenden Sie als Buskabel nur spezielles zweiadriges, verdrilltes und geschirmtes
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PROFIBUS-Kabel. Nur so sind die hohen Ubertragungsraten garantiert. Angaben zu Lei-
tungslangen beim PROFIBUS finden Sie in Ihrem DP-Master-Handbuch. Verwenden Sie
Abschlusswiderstande, wenn sich die PK-DP am Anfang oder am Ende der PROFIBUS-
Leitung befindet. Fehlen diese, kann es zu Stérungen in der Datenlbertragung sowie zu
Schaden an anderen Busteilnehmern kommen. Verwenden Sie nur PROFIBUS-Stecker, in
die der Abschlusswiderstand schon integriert ist.

3.3 Spannungsversorgung

Schliel3en Sie die Kabel fur die Spannungsversorgung, Masse und Schutzleiter an die ge-
kennzeichneten Anschlussklemmen an. Beachten Sie die Polaritat der Spannungsversor-
gung. Die PK-DP ist gegen Verpolung geschutzt, mufd aber fur einen storungsfreien Be-
trieb richtig gepolt angeschlossen werden.

Der zulassige Spannungsbereich betragt 12-36 Volt DC, max. 0,2 A. Bei einer Spannung
von 24 Volt werden ca. 0,1 A von der PK-DP gebraucht. Achten Sie auf eine gute Erdung
der PK-DP.

3.4 Profibus-Adresse einstellen

Die Adresse des DP-Teilnehmers lafdt sich Uber die beiden HEX-Schalter einstellen. Der
rechte Schalter stellt die Einerstelle, der Linke die Zehnerstelle ein. Die Adresse wird he-
xadezimal eingestelit.

Die Einstellung von z.B. links=4 und rechts=2 ergibt also die hexadezimale Adresse 0x42,
umgerechnet 66 in dezimaler Notation.

Der zulassige Adressbereich betragt 1 bis 126 (0x7E). Aus praktischen Erwagungen soll-
ten nur Adressen zwischen 1 bis 123 (0x7B) genutzt werden. Die Adresse 0 wird intern fur
den Softwareupdate verwendet.

Beachten Sie bitte, dass die eingestellte Adresse von der PK-DP nur beim Start eingele-
sen wird. Wenn Sie die Adresse geandert haben, mussen Sie die PK-DP kurz von der
Spannungsversorgung trennen, um sie zum erneuten Einlesen der Adresse zu zwingen.

3.5 Steckverbinder

3.5.1 Profibus-Anschiufl

Der Profibus-Anschlul ist eine nach Norm belegte 9 polige SubD-Buchse. Die Profibus-
Schnittstelle ist galvanisch vom Rest der PK-DP getrennt. Verwenden Sie als Buskabel
nur spezielles zweiadriges, verdrilltes und geschirmtes PROFIBUS-Kabel sowie die dazu-
gehorigen Stecker.

3.5.2 Serielle Schnittstellen

Die seriellen Schnittstellen sind auf 9 polige SubD-Stecker geflihrt. Die Belegung der RS-
232-Schnittstelle ist PC kompatibel. Verwenden Sie hochwertige abgeschirmte Kabel um
EMV Probleme zu vermeiden.
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4 Hardwarebeschreibung

4.1 Steckerbelequng Spannungsversorgung

Der Anschluld der Spannungsversorgung erfolgt Uber einen 3 poligen Steckverbinder z.B.
der Firma Phoenix Contact vom Typ FRONT-MSTB 2,5/3-ST-5,08. Belegung:

PE GND +24V

4.2 Steckerbelequngen Profibus-Anschluf

Der Profibus-Anschluf? ist auf eine 9 polige SubD-Buchse mit folgender Belegung gefuhrt
(entspricht IEC 61158):

GND

RTS

A-Line

B-Line

Vcc

/ 5 & & J)“’\
S N

Die RTS-Leitung zur Repeatersteuerung ist Gber einen 330 Q Widerstand geflhrt. Die
Vcc-Leitung darf mit max. 10 mA belastet werden. Beide Leitungen durfen nicht kurzge-
schlossen bzw. Uber ihren Grenzwert hinaus belastet werden. Funktionsstorungen sowieA
bleibende Schaden sind die Folge.
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4.3 Steckerbelequngen der seriellen Schnittstellen

Die Schnittstelle COM 1 ist je nach Bestlickung unterschiedlich belegt. Belegung RS-232:

RxD

RTS

TxD

CTS

GND

Belegung RS-422:

Rx -

Tx +

Tx -

Rx +

GND

/ S xm\ / S J.m\
rrrLe Py

Die Rx-Leitung ist mit 120 Q abgeschlossen. Die Tx-Leitung ist mit 120 Q abgeschlossen
und mit jeweils 100 KQ auf Ruhepegel gelegt.

Belegung RS-485:

GND

/xw F ¥ .Lm\
Ty

Die Leitung ist mit 120 Q abgeschlossen und mit jeweils 100 KQ auf Ruhepegel gelegt.
Die Schnittstelle COM 2 ist wie die Schnittstelle COM 1 in der Version mit RS-232 belegt.

4.4 Bedeutung der LED's

Eine LED zeigt das Anliegen der Versorgungsspannung an, die Betriebszustande werden
mit 3 weiteren Leuchtdioden angezeigt.
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4.4.1 Versorgungsspannungsanzeige

Nach Anlegen der Versorgungsspannung mufd LE4 — grin, 5V — leuchten. Damit wird an-
gezeigt, dass die PK-DP Versorgungsspannung hat. Leuchtet LE4 nicht, so prifen Sie
bitte, ob die PK-DP richtig an die Versorgungsspannung angeschlossen ist. Auf der PK-DP
ist eine selbstrickstellende Sicherung, die nicht gewechselt werden mul}. Leuchtet LE4
nicht oder flackert sie, schicken Sie die PK-DP bitte zur Reparatur ein.

4.4.2 Betriebszustandsanzeige

Die 3 LED's LE1, LE2 und LE3 geben Aufschlul® Uber den Zustand der Profibus-State-
Machine. Nach dem Einschalten leuchten LE1 und LE2 — WaitPrm und WaitCnf — im
Wechsel, bis zum ersten Mal eine gultige Profibus-DP Baudrate gefunden wird.

Danach sollte LE1 — WaitPrm — leuchten, d.h. es wird auf das Parametertelegramm vom
DP-Master gewartet. Der Zustand WaitCnf — LE2 leuchtet — ist normalerweise nicht zu
beobachten, da sofort nach Data Exchange oder zurlick nach WaitPrm gewechselt
wird. Wenn die PK-DP auch mit dem Konfigurationstelegramm zufrieden ist, wechselt sie
in der Zustand Data Exchange und ist damit fir den Datenaustausch bereit.

Tritt ein fataler Fehler auf, den die Software nicht beheben kann, so wechselt die PK-DP in
den Zustand Error, der durch gleichzeitiges Blinken von LE1 und LE2 angezeigt wird.
Die PK-DP kann dann nur durch Trennen der Versorgungsspannung wieder in Gang ge-
bracht werden.

Wird als Profibus-Adresse die 00 eingestellt, so kann ein Update der Firmware durchge-
fuhrt werden. Nach dem Einschalten leuchtet LE2 — WaitCnf — ohne Unterbrechung.
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5 Beschreibung der ASCII-Treiber

In diesem Kapitel wird die grundlegende Arbeitsweise der ASCII-Treiber beschrieben.

Allen Treibern ist gemeinsam, dass max. 255 bzw. ab Firmware Rev. 2.8 bis zu 1023 Zei-
chen in einem seriellen Telegramm Ubertragen werden kénnen. Die Datenlange auf der
seriellen Schnittstelle ist unabhangig von der Lange der Profibus-DP-Telegramme, ggf.
werden mehrere DP-Telegramme zur Ubertragung genutzt. Auf der seriellen Schnittstelle
wird ein Telegramm erst ausgegeben, wenn es komplett Uber den Profibus Ubertragen
wurde. Ebenso wird es erst an den DP-Master weitergereicht, wenn eine Endebedingung
erfullt wurde, d.h. das Telegramm wurde komplett Uber die serielle Schnittstelle empfan-
gen.

Die Eingangsdaten der seriellen Schnittstelle werden immer empfangen, d.h. auch wenn
der DP-Master gerade keine Daten von der PK-DP abholt. Die Daten werden entspre-
chend der eingestellten Parameter analysiert (s.u.) und zwischengepuffert, so dass keine
Daten verloren gehen. Maximal kdnnen 20 Datentelegramme der seriellen Schnittstelle
gepuffert werden. Die Empfangsdaten werden in der Reihenfolge ihres Eintreffens an den
DP-Master ubertragen.

Bitte beachten Sie: Wenn die Telegramme Uber die serielle Schnittstelle kiirzer sind als die
auf dem Profibus konfigurierte Telegrammlange, durfen nur die Daten bis zur im Tele-
gramm eingetragenen Lange analysieren werden! Weiter dahinter stehende Daten sind
ungultig!

5.1 Parameter

Im Folgenden werden die Besonderheiten der einzelnen Parameter erlautert. Es werden
nicht alle Parameter von allen Treibern ausgewertet.

5.1.1 Handshake

Wird Xon/Xorr gewahlt, konnen nur 7 Bit Daten Ubertragen werden. Das oberste Bit wird
auf 0 gesetzt, d.h. es steht der Zeichenvorrat von 0x01 bis Ox7F zur Verfigung. Im
RTS/CTS Mode werden alle moglichen 255 Zeichen ubertragen. Im Mode ,kein Hand-
shake” wird das RTS auf aktiv gesetzt und das CTS abgeschaltet, es kénnen alle mdgli-
chen 255 Zeichen empfangen werden.

5.1.2 Lesen von Input-Daten

Werden Input-Daten ,ohne warten“ angefordert, so antwortet der Slave auf eine Anfrage
vom Master mit der Datenlange 0, wenn keine Daten vorliegen. In der Betriebsart ,mit
warten® wird erst eine Antwort verschickt, wenn gultige Eingangsdaten vorliegen, d.h. Da-
ten von der seriellen Schnittstelle empfangen wurden.

5.2 Besonderheiten der ASCII-Treiber

Es stehen 4 unterschiedliche ASCII-Treiber zur Verfugung, mit denen sich die meisten
Anwendungsfalle bearbeiten lassen. Sollten Sie eine Anwendung haben, die sich nicht mit
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einem der 4 Treiber erledigen 1alt, lassen Sie es uns wissen, wir erstellen gerne auch ei-
nen Spezialtreiber fur Ihre Anwendung.

Die Treiber wurden ab Firmware 2.8 um Langenangaben fur die seriellen Schnittstellen
erganzt, damit serielle Telegramme mit mehr als 255 Byte Lange ubertragen werden kon-
nen.

5.2.1 ASCII-Treiber mit Idle-Zeit Endeerkennung

Dieser Treiber wertet die Zeit zwischen 2 Bytes, die Uber die serielle Schnittstelle empfan-
gen werden, zur Endeerkennung aus. Wird die eingestellte Idle-Zeit Gberschritten, so ist
fur die PK-DP das Telegramm zu Ende und es wird Uber den Profibus an den Profibus-
Master Ubertragen. Die Idle-Zeit ist in 1 ms Schritten einstellbar zwischen © und 65535
ms. Wird die Idle-Zeit auf den Wert 0 gesetzt, so findet keine Uberpriifung statt, diese Ein-
stellung ist flr die anderen ASCII-Treiber gedacht, bei denen ggf. keine Endeerkennung
Uber die Idle-Zeit stattfinden soll.

5.2.2 ASCII-Treiber feste Lange

Nach der Uber Telegrammlange eingestellten Anzahl Zeichen ist ein zu empfangendes
Telegramm zu Ende und wird an den DP-Master Ubertragen. Wenn keine zusatzliche Idle-
Zeit Erkennung gewinscht ist, mul® die Idle-Zeit auf @ gesetzt werden. Ab Firmware 2.8
konnen serielle Telegramme mit mehr als 255 Bytes ausgewertet werden. Dazu muf} der
ASCII-Treiber "feste Lange" + Offset ausgewahlt werden. Als Offset stehen 255, 510 oder
765 Bytes zur Verfugung, im Datenfeld "Telegrammlange" (0-255) wird dann die restliche
Lange ausgewahlt.

Beispiel: Sie mochten serielle Telegramme mit 306 Bytes Lange empfangen. Dazu wahlen
Sie den ASCII-Treiber mit 255 Bytes Offset und geben unter Telegrammlange noch die
restlichen 51 Bytes ein.

Mochten Sie nur die langeren Telegramme nutzen, haben aber keine feste Lange, so
wahlen Sie einen ASCII-Treiber mit Offset und stellen die Telegrammlange auf 0. Welchen
Offset Sie wahlen ist unerheblich, die max. Telegrammlange wird auf 1020 Bytes gesetzt.

5.2.3 ASCII-Treiber Stopzeichen

Hier werden solange Zeichen empfangen, bis das Stopzeichen erkannt wird. Danach be-
ginnt ein neues Telegramm, bis das nachste Stopzeichen empfangen wird. Auch hier muf}
die Idle-Zeit Uberwachung ggf. abgestellt werden.

5.2.4 ASCII-Treiber Start-/Stopzeichen

Zusatzlich zur Erkennung des Stopzeichens wartet dieser Treiber auch noch auf ein Start-
zeichen. Erst wenn das Startzeichen erkannt wurde, beginnt das Telegramm, das dann mit
dem Stopzeichen endet. Wie oben schon beschrieben, mu ggf. die Idle-Zeit Uberwa-
chung deaktiviert werden.
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6 Inbetriebnahme Software

Die PK-DP muf konfiguriert und parametriert werden. Weiterhin mussen Sie naturlich Ih-
ren DP-Master entsprechend programmieren.

Steht Ihnen flr den DP-Master ein Profibus-Konfigurator zur Verfligung, nehmen Sie die
Inbetriebnahme damit vor - siehe auch das folgende Beispiel. Dazu miussen Sie die GSD-
Datei IEP_069C.GSD in das entsprechende Verzeichnis Ihres Konfigurators kopieren. Die
Datei PKDP.DIB legen Sie im Bitmap-Verzeichnis Ihres Konfigurators ab. Sie finden die
PK-DP dann unter Gateways/IEP. Wahlen Sie die Parameter entsprechend lhrer Anwen-
dung aus.

Wenn Sie keinen Konfigurator zur Verfugung haben, mussen Sie sich selbst ein Konfigu-
rier- bzw. Parametriertelegramm erstellen (siehe |[Konfiguration/Parametrierung auf Seite

B4i).

6.1 Beispiel einer Konfiguration mit COM Profibus

An dieser Stelle soll beispielhaft die Konfiguration der PK-DP gezeigt werden. Dazu
kommt hier das Tool COM PROFIBUS der Firma Siemens zum Einsatz, die prinzipielle
Vorgehensweise lalt sich aber auf andere Konfiguratoren tbertragen. Wie oben schon
geschrieben mussen Sie die GSD- und DIB-Datei in den entsprechenden Verzeichnissen
Ihres Konfigurators ablegen. Dann finden Sie unter Gateways/IEP die PK-DP. Wahlen Sie
die PK-DP aus:

=~ COM PROFIBUS - [COMProl] |- (O] x|
T= Datei Bearbeiten Ansicht Projektieren Service Dokumentation Extias  Fenster 2 =1 |

D=l f=2eE 222 |®
=l =]

E DP-taster

- TS} DP-Slave

- (22 Allgemein
H- (O3] Antiebe

H- (3 Encoder

- [0 Gateways

Tl lEL -

-
L
&

e
=

i (23 10

:

E

[ [T Identsysteme

& (03 MCRC 1 @
& [Z3 Fegler =
E:
E

H- (L0 Schakgerdte Fr-oe

- ﬁ S5PS
[ --%' FH45-t aster
F-- g FMS-Station

-
« | 3

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten I [ OFFLINE a

Als nachstes mussen Sie das fur Ihre Anwendung passende Modul auswahlen. Am ein-
fachsten ist es, wenn die Datenlange des Moduls groRer als Ihr langstes Nutzdatentele-
gramm auf der seriellen Schnittstelle ist. Im Beispiel werden Uber die serielle Schnittstelle
maximal 24 Byte Ubertragen, dazu kommen 2 Byte (Steuerbyte/Lange) Overhead, so dass
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das ASCII 32B-Modul genau das richtige ist, da mit ihm max. 30 Byte Nutzdaten Uber-
tragen werden kdnnen. Sie kdnnten auch jedes andere Modul wahlen, wenn es kleiner ist
mussen Sie auf dem DP-Master mehr programmieren, wenn es grof3er ist wird mehr Spei-
cherplatz auf dem Master verschenkt:

DP-Master

Modulauswabhl fiir Position 0

G- FMS-Master

.------%I Fr5-5tation

Konfigurieren: PK-DP #1 <DP-S5lave<1>>

183,159,158 ] |’

E

E

£

E

E

E

L
- @ FidS-Master
- FEE FMS-Station

Mit den Parametern legen Sie die Betriebsart der seriellen Schnittstelle, die Art des Trei-
bers usw. fest. Die Parameter werden im Klartext angezeigt, so dass die Auswahl zlgig
von statten geht. Wenden Sie sich an den Lieferanten des seriellen Gerates, wenn Para-
meter unklar sind.
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~~COM PROFIBUS - [COMP1o1] =] E3

li-:'E‘Dalei Bearbeiten Ansicht  Projektieren  Service Dokumentation Egtras  Fenster 2 o =1 |

Ded|fmes s ==t

I —
E DP-Master
O G Konfigurieren: PK-DP #1 <DP-Slavect>> |

E
E Kennung Modul Kommentar E-Adresee |A-Adresse |« Ok |
E a 193,135,158 Abbrechen
1 —I
Ll Hilfe |
[I5 Parametrieren: PK-DP #1 <DP-Slave<13> x|
Parametername Wert ﬂ oK | Madul |
1 COM1: Ubertragungsmodus ASCH Treiber ldle-Zeit e
2 |COMI: Baudrate SGOU Baud —IAbb'EChe" —I‘
3 CONt: Handzhs=b= Lair Hardohala Hife | ﬂl
[ N ER )| 2 COM 1: Baudrate X —
il |5 |comi:anzeh M |
| |p o comnpariat 4800 Baa A o« | duswahl.. | {75 |
7 Conf: Start 76 aenn paud Abbrech
El [g lcomn:stonze |19200 B Il echen | Hor |
E 9 CONI: Telegra LI Lschen |
T I R LT e T —
L 11 PR Il T
[ S FMS-Master
[+~ -F_Mss| FrS-5tation
4

s

Z

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. I [ OFFLINE

Nachdem Sie die Parameter eingestellt haben, missen Sie noch die Profibus-Parameter
einstellen, z.B. die Adresse der PK-DP. Beachten Sie, dass die PK-DP die Adresse hexa-
dezimal interpretiert. Ein wichtiger Punkt ist noch die Ansprechiberwachung auf dem Pro-
fibus. Die durfen sie nicht zu kurz einstellen, da die PK-DP sonst nicht in den Datenaus-
tausch kommt. Die Zeit sollte mindestens bei 0,5 s liegen, langere Zeiten schaden nicht.

~~COM PROFIBUS - [COMP1o1] =0 x|

lﬁ-ﬂe‘gatei Bearbeiten Ansicht  Projektieren  Sevice Dokumentation Extraz  Fenster 7 _|ﬁ‘|1|

Dl f=2RE2 =222

Ix 2
BB DP-Master
B BE s} DP-Slave
[ (23 Allgemein
[ (C3 Artiebe
(3 Encoder [l Export Binardatei E
H- (2 Gateways
: - Datei ICDMF’ro1.2bf 0K, |
- (3 ASH Ansprechiiberwachung Abbrechen |
E| C| IEP I¥ | Erisprechiibermactiuna aktivier
. BB PE-DP Hilfe
e F? “Wom COM emrechnet: 0.0 [£] —I
I
- (2 HMI Benutzerdefiniert IDE [£]
- [C3 140 —
- (23 Identsysteme | ¥ HSA anpaszen |
[l (O3 NCRC
[ C| Regler m
[ (3 Schakgerdte FK-DP
o el s I

F-- S FRS-Master
- FEES] FMS-Station

-
[ [+

ol

4

4

Driicken Sie F1, um Hilfs 2u ethalten. I [

OFFLINE

Bitte lesen Sie die folgenden Kapitel aufmerksam, dort werden die Einstellungen im Detail
erlautert.
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6.2 Beispiel einer Konfiguration mit dem S7 Hardwaremanager

An dieser Stelle soll beispielhaft die Konfiguration der PK-DP gezeigt werden. Dazu
kommt hier der Hardwaremanager der S7-Suite der Firma Siemens zum Einsatz. Wie
oben schon geschrieben missen Sie die GSD- und DIB-Datei in den entsprechenden Ver-
zeichnissen lhres Konfigurators ablegen. Dann finden Sie unter Gateways/IEP die PK-DP.
Suchen Sie die PK-DP aus:

e =

— 5 ol
1 FS307 10 suchen [IEP atlai
2 [EIEL]

Boll [Stansd 2
[ENIIED

E P 3H2HE) (1 Funktiorsbauguppen. 4

1 IDENT
Qe
PROFIBUS (1} (190) e
T

{1 Netzkomponenten
i {1 Reger
@ 1257300 {1 Schalgsrite

{1 Sensork

1 {1 sIMADYN
{1 siMaTIC
{1 SIMODRIVE
{1 SIMOREG
{1 SIMDVERT
{1 SINAMICS
{1 siPos
{1 Weters FELDGERATE

ﬂﬂ PROFBUS (1) (180
PROFIEUSAdesse | [] Baugupee Bestelunmer | Fimwae | D | Kommenta |
2 ﬁ 57-300 CP342.5DP _|6GK7 342-5DA0Z-IXED V5.0 | I

i

i i i A& PROFINET 10

SIMATIC 300

SIMATIC 400

SIMATIC P Based Cantol 300/4
B SMATIC P Station =

i —

Feldgerale, die ber GSD-Dalsl ais 3
D Slave defnien werden -

Driicken Sis F1, um i zu erhaken, [ [ [and 7

Wahlen Sie die PK-DP auf der rechten Seite aus und vergeben Sie eine Adresse, die ent-
sprechend mit den Hex-Drehschaltern auf der PK-DP einzustellen ist.

Eigenschaften - PROFIBUS Schnittstelle x| Qe
{2 Metzkomponenter
{2 Regeer

{2 SIMADYN
2 SMaTIC
Uberlragungsgeschwindigkeit 1.5 Mbit/s {21 SIMODAIVE
{2 SMOREG
Subretz {20 SIMOVERT

. - {20 SINAMICS
nicht vernetzt New, b
Eigenschaften. {0 Weitere FELDGERATE
- Schaligerste
Lijscten = 110

-] Gateway
[ mcaes
L =@re
E-F PROP
[ Universaimod

M1

[ asoi_se
[ esoes |
[ asoives
[ asoi_am
[ asoiean
[ ascitzee
: FRESIRE

M

] Abbrechen Hile
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Nachdem Sie die PK-DP eingefugt haben, wahlen Sie Steckplatz 0 mit der rechten Taste:

[SIMATIC 300 DP-Master (Konfiguration) — PROJECT-PROFIBUS_en] -[olx]
Qlp Seation Bearbsiten Eifligen Zielsystem Ansicht Extras Fenster Hife -8 x|

D22 % @e | Be 28 e
I =
PS307 104 Suchen: |EP njﬁgl’
CPU 314{1)

L e p—

DOTExDC247/058
::‘ﬂ:cp 34255 o Ferkonsbeen =

=] IDEN

g PROFIBUS (1}, (1501 33 Netzkomponenten
s Y T 3 Regler
@12 57300

3 Schahgerite
1t

T 3 Sensoric
33 Simapvy

S Simanic

51 SiMoDRNE

3 SIMOVERT

3 sINamMICS

£ siPos

=0 weitere FELDGERATE
P

= =Rl

om
= o Uriversalnod
Steckglatz DPennung Bestelune / Bezeichung Eddesse | Addesse | Kammenta R
3 5 ; asciies
AS0I_328
ASOI_648
ASEI_1288
ASCII60B
o omee
' Ny
H
Driicken Sie F1, um Hife zu erhaken, And 7
e e 2u erhal d
D358 % 5 e daBz2
_I Hle———nd
1 PS307 104 Suchen [P Py
E CPU F1401) Kaieren chlic :| il
E Eiftigen chle] ot [Srgas 7
:ﬁ:ﬁg;ﬁ%{‘ . W O Forkionbmgiopen 4]
= Mastersystem e {1 IDENT
irenmen Qre
PROFINET) 10-5ystem einfiigen 130 anc
PROFINET] L0 -5ystem trennen —— {2 Netzkemponenten
i PROFINET; 10, Domain Management. {1 Regler
il FROFINET 10 Topslaie, COF {21 Schaltgerste
Taktsynchvonisation 0 Benaork.
i {3 SimMeDiN
BEUgrppe SpeaizErer 3 smMaTIC
" ] {23 SIMODRIVE
Lischen D¢l &3 aMORES
Gehezu » {3 sMovERT
Zugecrdnete Baugruppen e {21 SINAMICS
3 siPos
Beshachten(Steuem (1 Wetste FELDGERITE
Symbole bearbeten.. - B0 Sehatzae
Cl+Fz =@ EP -
2 1
@@ Freop FAOS Chl+FT
L Hardbuch Suche cirliFe E :g‘g'z‘”’m
Steckplalz DPherur esse | Ahdiesse | Kommentar i s
T ‘ ] asci_tee
] asci_ze
] ssci_se
] ssci1zee
[ sscitee
R
: of!
k!
[ lond 4

In dem sich 6ffnenden Fenster wahlen Sie die PK-DP aus:

@ Prop

sstz | | DPKenrung | Bestelrumme / Bezsichrung

&ree
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dann das Modul mit der gewunschten Datenlange:

e
Uriversalmodul &
[ asoise
ASCIL BB
ASCIL 168
ASEHEE
[ s e
ASCIL1288
Lal |18 ssrn W
L1l

o[

Wl station Bearbeiten Eifligen Zielsystem Ansicht Extras Fenster Hife -5

[CZeB ®|&| ok %8)
o = ol
1 PS307 104 ezl i
2 CPU 314(1)
DO1ExDC24Y/0.54 =
e e — 8 B
=]
=]
2 PROFIBUS (1} (180) -0 Net nten
= s 25
=3 S
i
s S S
3 siMaTIC
3 SIMODRIVE
3 SIMOREG
3 SIMOVERT
3 sINaMICS
£ siPos
=00 weitere FELDGERATE
0 Schaltgerate
@
= =0 Gate:
= ,—‘ £ a8
= aoer
=@ Peo
4m|=)| (3 PRDP ® [§ Universaimod
[§ Asci_se
[ asciee |
[§ Asci_tes
[§ Asci_z:e
[§ Asci_s4e
[§ Asci_1zse
[ asciiee
< e il
il
Dricken Sie Fi, um Hife zu erhakn. [ JEnd | 7

Adresse / Kennung  Patametrieren |

Parameter
| Z] comi: Uebertragungsmodus
udrate

kein Handshake

& Bits

L8t

keine Paritaet (ne)
z

3
HE] comi: i
-] €M Input Daten Mode Irput it warten
HE] com: tde-2eit (1 ms 100

-] €om2: Uebertragungsmodus

A5CI Treier Idle-Zeit

HE] comz: Baudrate 9600 Baud

-] comz: Handshat kein Handshake

-] comz: anzahi Bits & Bits

-] comz: Anzah stop its Tt

-] comz: Partast Keine Paritaet (no)

2] €omz; Start Zeichen z -

Abbrechen Hile

6.3 PK-DP konfiqurieren

Wahlen Sie eins der in der folgenden Tabelle angegebenen Module aus. lhre Wahl sollte
sich an der Lange der zu Ubertragenden Daten ausrichten. Wenn maoglich sollte die Lange
so gewahlt werden, dass die Nutzdaten in ein Telegramm passen, sonst mussen Sie die
seriellen Daten auf mehrere DP-Telegramme aufteilen. Beachten Sie bitte, dass zur Uber-
tragung 2 Bytes Overhead bend6tigt werden.

HINWEIS: Siemens SPS konnen nur 4 Byte konsistent verschicken, wenn die Datenlange
groler wird, missen SFC14/15 eingebunden werden!
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Modul Name |Daten Lange |Protokoll

ASCII_4B 4 Byte |freier ASCII-Treiber
ASCIl_8B 8 Byte | freier ASCII-Treiber
ASCIl_16B 16 Byte |freier ASCII-Treiber
ASCII_32B 32 Byte | freier ASCII-Treiber
ASCIl_64B 64 Byte | freier ASCII-Treiber
ASCIl_128B 128 Byte | freier ASCII-Treiber
ASCIl_160B 160 Byte | freier ASCII-Treiber

Mit dem ASCIl_8B z.B. kbnnen also 6 Byte Nutzdaten in einem Telegramm Ubertragen
werden. Bitte beachten Sie, dass der DP-Master die Daten mit Konsistenz Uber die ge-
samte Datenlange ubernehmen muf. Nach der Konfiguration muf} die PK-DP parametriert
werden.

6.4 PK-DP parametrieren

Wahlen Sie die folgenden Parameter entsprechend Ihrer Anwendung fur die Parametrie-
rung aus:

» Treiber
Baudrate
Handshake-Mode
Anzahl Bits pro Zeichen
Anzahl Stop Bits
Paritat
ASCII-Code Startzeichen
ASCII-Code Stopzeichen
Telegrammlange
Idle-Zeit
Modus

VVVYVVVYVYYVYY

6.5 Kommunikation DP-Master <-> PK-DP

Die Daten zwischen einem DP-Master und der PK-DP werden in Form von Telegrammen
ausgetauscht. Die Telegrammlange wird bei der Konfiguration festgelegt und so an die zu
Ubertragenden Daten und den E/A-Bereich des Masters angepal’t. Vermeiden Sie wenn
mdglich den Einsatz von fragmentierten Telegrammen! Diese werden nur bendtigt, wenn
die Anzahl der zu Ubertragenden Bytes + 2 Byte (fur Steuerbyte und Lange) groRRer als der
konfigurierte Datenkanal ist.

Beispiel fur die Modulauswahl: Sie wollen 10 Byte Nutzdaten Senden/Empfangen. Wahlen
Sie das Modul ASCII_16B um 10 Byte Nutzdaten + 2 Byte = 12 Byte zu ubertragen. Wah-
len Sie ein Modul mit kirzerer Datenlange, so mussen die Nutzdaten fragmentiert Gbertra-
gen werden.
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6.5.1 Aufbau des Datentelegramms

Ab Firmware 2.8 kdnnen 2 unterschiedliche Datentelegramme auftreten. Wird ein ASCII-
Treiber ohne Offset gewahlt, so hat das Datentelegramm den folgenden Aufbau, der ab-
wartskompatibel zu friheren Firmware-Versionen ist:

Byte O Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte n
Steuerbyte |ggf. Lange Nutzdaten

Das Steuerbyte ist immer das erste Byte eines Telegramms. Die Lange steht immer im
ersten Telegramm eines neuen Datensatzes, d.h. nur bei fragmentierten Telegrammen
entfallt die Lange in den weiteren Telegrammen. Danach folgen die Nutzdaten, entweder —
bei nicht fragmentierten Telegrammen — bis zur angegebenen Lange, oder — bei fragmen-
tierten Telegrammen — bis zum Ende des Datentelegramms. Bei fragmentierten Tele-
grammen enthalt das letzte Telegramm ggf. weniger Nutzdaten.

Wird ein ASCII-Treiber mit Offset verwendet, so belegt die Lange im ersten Telegramm 2
Bytes:

Byte O Byte 1 Byte 2 Byte 3 Byte n
Steuerbyte |[Lange High Lange Low Nutzdaten

Die restlichen Telegramme bei fragmentierter Ubertragung unterscheiden sich vom Aufbau
her nicht, die Nutzdaten sind naturlich um ein Byte verschoben und das letzte Telegramm
enthalt ein Byte mehr Nutzdaten!

6.5.2 Aufbau des Steuerbytes

Mit Hilfe des Steuerbytes wird der Datenflu® kontrolliert und sichergestellt, dass die Tele-
gramme vom Master und Slave richtig verstanden worden sind.

Das Steuerbyte hat folgenden Aufbau:
OUT (vom Master zum Slave)

Bit 7 Bit 6 Bit 5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit 0
Wahl der Reset Kommando | Kommando [ Kommando | Kommando | Software reserved
seriellen Send Data |Send Data |Receive Receive Revision als 0 sen-
Schnittstelle Fragment Data Fragment [abfragen den

IN (vom Slave zum Master)

Bit 7 Bit 6 Bit 5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit O

serielle Reset Status Status Status Status Revision reserved

Schnittstelle Send Data | Send Data |Receive Receive Software z.Z. immer
Fragment Data Fragment 1

Der Master gibt die Kommandobits vor, wenn der Slave das entsprechende Statusbit zu-
rick geschickt hat, sieht der Master, dass das Kommando verstanden wurde. Die Kom-
mandobits werden fur jedes neue Kommando getoggelt. Damit ist eine eindeutige Erken-
nung eines neuen Kommandos gewahrleistet. Die Toggle-Bits fur die Fragmentierung be-
ginnen bei jedem neuen Kommando bei 0. Die Toggle-Bits mussen flr die beiden seriellen
Schnittstellen COM 1 und COM 2 getrennt verwaltet werden.
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Die Bits haben folgende Bedeutung:
Bit 7 | ® wahlt die Schnittstelle COM 1, 1 wahlt die Schnittstelle COM 2 aus

Bit6 |mit 1 wird ein Reset des Slave ausgel6st, d.h. alle noch anstehenden Auf-
trage werden abgebrochen

Bit 5 | Toggle-Bit um Daten vom Master zum Slave zu Ubertragen

Bit 4 | Toggle-Bit um fragmentiert Daten vom Master zum Slave zu Ubertragen

Bit 3 | Toggle-Bit um Daten vom Slave zum Master zu Ubertragen

Bit 2 | Toggle-Bit um fragmentiert Daten vom Slave zum Master zu Ubertragen

Bit 1 |Es wird die Softwarerevision zurickgemeldet

Bit 0 |Reserviert fir zukunftige Erweiterungen, z.Z. immer 1

Bei den Ausgabedaten wird die Bestatigung erst verschickt, wenn die Daten tatsachlich
ausgegeben wurden.

Die PK-DP Ubertragt erst Daten an den Master, wenn sie vom Master angesprochen wur-
de, d.h. nachdem die PK-DP in den Zustand DATA-Exchange gewechselt ist, erscheint
nicht automatisch das erste Byte in den Eingangsworten des Masters mit gesetztem Bit 0! A

6.5.3 Beispiele fur die Datenuibertragung

Im folgenden werden Beispiele fiir alle Ubertragungen angegeben, dabei seien im Aus-
gangszustand die Kommandobits auf 0@ gesetzt. Als Modul ist ASCIl_4B gewahlt, damit
stehen 2 Byte fur die Nutzdaten zur Verfigung.
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6.5.3.1 Send Data ohne Fragmentierung

Der Master mochte 2 Byte Daten Uber die serielle Schnittstelle der PK-DP ausgeben. Das
E/A-Feld ist grol3 genug (Nutzdatenlange+2), so dass keine Fragmentierung der Nutzda-
ten auftritt.

Schritt 1 (Ausgangszustand)

ouT Byte O Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0 | | 0 | I I I I
COM 1
IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0 | | 0 | I I I [ 1

Response (PK-DP)

Schritt 2 (Master sendet Telegramm auf COM 1)

OouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0[ 0x02 | 0x41 | 0x42 |
0| I I I R
Nutzdatenlange
COM1 Daten 1 Nutzdaten (A/B)
IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |

0| 1] | | | | 1 Response (PK-DP)
Quittung1J

Schritt 3 (Master sendet weiteres Telegramm auf COM 1)

QUT _ _ B_yte O_ . . . Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0| 0x01 | 0x51 | |

0 ] [ 0 ] I I I I

Nutzdatenlange

COM 1 Daten 2 Nutzdaten (P)

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |

0| | 0' | | | | [ Response (PK-DP)
Quittung 2

Fir jedes neue Telegramm, das der Master ausgeben méchte, wird Bit 5 getoggelt. Wenn
das getoggelte Bit von der PK-DP zurtuckgeschickt wird, kann der Master sicher sein, dass
die Daten verschickt wurden. Erst danach darf der Master ein neues Telegramm schicken.
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6.5.3.2 Receive Data ohne Fragmentierung
Der Master mochte Daten Uber die serielle Schnittstelle COM 1 der PK-DP empfangen.
Schritt 1 (Ausgangszustand)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0| I I 0
COM 1
IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0| | [ ol [ [1

Response (PK-DP)

Schritt 2 (Master fordert Empfangsdaten vom Slave)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0| I I

Empfange Daten 1

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0[ 0x02 | 0x41 | 0x42 |

X | | | | 1' | | [ Response (PK-DP)
Quittung 1
COM 1
Nutzdatenldnge
Nutzdaten (A/B)

Schritt 3 (Master fordert weitere Empfangsdaten vom Slave tber COM 2)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
1| | [ ol [ |
COM 2 Empfange Daten 2
IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0[ 0x02 | 0x51 | 0x52 |

; | | | | 0' | | [ Response (PK-DP)
Quittung 2
COM 2
Nutzdatenlange
Nutzdaten (P/Q)

FUr jedes neue Telegramm, das der Master empfangen mochte, wird Bit 3 getoggelt.
Wenn das getoggelte Bit von der PK-DP zurlckgeschickt wird, kann der Master sicher
sein, dass das Telegramm gultige Daten enthalt. In Bit 7 legt der Master fest, von welcher

Schnittstelle er Daten empfangen mochte.
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6.5.3.3 Send Data mit Fragmentierung

Der Master mochte 7 Byte Daten Uber die serielle Schnittstelle COM 1 der PK-DP ausge-
ben. Das E/A-Feld ist zu klein, so dass eine Fragmentierung der Nutzdaten auftritt.

Schritt 1 (Ausgangszustand)

ouT Byte O Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0| [ofo] [ [ |
COM 1
IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0| Llofo] [ [ |1

Response (PK-DP)

Schritt 2 (Master sendet Telegramm auf COM 1)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0| 0x07 | 0x41 | 0x42 |

ol [+ fol] [ [ ]

Nutzdatenlange

COM1 Daten 1 Nutzdaten (A/B)

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |

0 [ TAalodl [ T T+ fee

ponse (PK-DP)

Quittung 1 J
Schritt 3 (Master sendet 2tes Fragment des Telegramms auf COM 1)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0| 0x43 | 0x44 | 0x45 |

0| L1 [ 1] I I I A A A

,f $ L Nutzdaten (C/D/E)
COM 1 Daten 1 Toggle Bit Fragment

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |

0 | | 1' [ 1] | | [ Response (PK-DP)
Quittung 1
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Schritt 4 (Master sendet 3tes Fragment des Telegramms auf COM 1)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0| 0x46 | 0x47 | |

o | [atoed] [ [ | A A

,f $ L Nutzdaten (F/G)
COM 1 Daten 1 Toggle Bit Fragment

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |

0 | | 1 | 0 | | | | L Response (PK-DP)
Quittung 1

Schritt 5 (Master sendet nachstes Telegramm auf COM 1)

QUT _ _ B_yte 0_ _ _ _ Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0| 0x09 | 0x51 | 0x52 |

0| | 0 [ 0 | I I I

Nutzdatenlange

COM1 Daten 2 Nutzdaten (Q/P)

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |

0 | | 0' [ 0 | | | [ Response (PK-DP)
Quittung 2

Fur jedes neue Telegramm, das der Master ausgeben mochte, wird Bit 5 getoggelt. Inner-
halb eines fragmentierten Telegramms wird nur Bit 4 getoggelt. Wenn das getoggelte Bit
von der PK-DP zurlckgeschickt wird, kann der Master sicher sein, dass die Daten ver-
schickt wurden. Erst danach darf der Master ein neues Telegramm schicken.

6.5.3.4 Receive Data mit Fragmentierung
Der Master mochte Daten Uber die serielle Schnittstelle COM 1 der PK-DP empfangen.
Schritt 1 (Ausgangszustand)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0| | [ Toefo] |
COM 1
IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0| | [ Tofo] |1

Response (PK-DP)
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Schritt 2 (Master fordert Empfangsdaten vom Slave)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
o[ [ [ ool |

Empfange Daten 1

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0| 0x07 | 0x41 | 0x42 |

0_| | | | 1’ [ 0| [ Response (PK-DP)
COM 1 Quittung 1

Nutzdatenlange
Nutzdaten (A/B)

Schritt 3 (Master fordert 2tes Fragment vom Slave)

OouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |

0| I A T

Empfange Daten 1

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0| 0x43 | 0x44 | 0x45 |

0_| | | [ 11 1] [ Response (PK-DP)
A Quittung 1 J A
COM1
Toggle Bit Fragment —— Nutzdaten (C/D/E)

Schritt 4 (Master fordert 3tes Fragment vom Slave)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0| I I O

Empfange Daten 1

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0[ 0x43 | 0x46 | 0x47 |
o [ [ | TFafro] [+ Response (PK-DP)
$ Quittung 1 J A
COM 1
Toggle Bit Fragment — Nutzdaten (F/G)
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Schritt 5 (Master fordert weiteres Telegramm vom Slave von COM2)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
1 [ | [TofJof |

Empfange Daten 1

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0| 0x09 | 0x51 | 0x52 |

; | | | | 0 [ o] | 1 Response (PK-DP)
COM 2 Quittung 1 J

Nutzdatenlange
Nutzdaten (P/Q)

FiUr jedes neue Telegramm, das der Master empfangen mochte, wird Bit 3 getoggelt. In-
nerhalb eines Telegramms wird nur Bit 2 getoggelt. Wenn das getoggelte Bit von der PK-
DP zurlckgeschickt wird, kann der Master sicher sein, dass das Telegramm gultige Daten
enthalt. Werden beide Schnittstellen genutzt, kann der Master in Bit 7 erkennen, von wel-

cher Schnittstelle die Daten stammen.

6.5.3.5 Reset der PK-DP

Uber das Reset-Bit kénnen alle noch laufenden Auftrage auf der PK-DP geléscht werden.

Weiterhin werden alle Toggle-Bits wieder auf @ gesetzt.
Schritt 1 (Ausgangszustand)

ouT Byte O Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
Lol [ [ | T ]
IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
[ 0| | | | | [ Response (PK-DP)

Schritt 2 (Reset der PK-DP)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
o [ 1] I I I I I
A
Reset
IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0 | } | | | | | | 1 Response (PK-DP)
Quittung
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Schritt 3 (Reset ist durchgeflihrt)

ouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
ofof{ [ [ [ [ ]

Reset zurlicknehmen

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |

0 | j | | | | | | L Response (PK-DP)
Quittung

6.5.3.6 Software Revisionsnummer abfragen

Mit diesem Bit wird die Softwarerevisionsnummer der PK-DP abgefragt. Die Daten werden
im gleichen Format wie Empfangsdaten Ubertragen:

Schritt 1 (Ausgangszustand)
OouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
I I |

- - - . - - - - Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0

[ [ [ [ [ [0l

IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |

| 1 [ [ [ [oq

Response (PK-DP)

Schritt 2 (Revisionsnummer der PK-DP)

OouT Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3 Request (Master)
Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 | | |
0| I I I A
A
Revision
IN Byte 0 Byte 1 Byte 2 Byte 3

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0| 0x02 | 0x32 | 0x30 |

0 | | | | | | } | 1 Response (PK-DP)
Quittung
Datenlange=2
Version (2.0)

6.6 Hinweise zur Kommunikation

Bitte lesen Sie die folgenden Zeilen besonders sorgfaltig, es kdnnten Ihnen in Ihrer Appli-
kation sonst unerklarliche Datenverluste entstehen!

Keine Probleme entstehen, wenn die Kommunikation zwischen DP-Master und PK-DP
halbduplex ausgefuhrt wird. Ihre Applikation sendet oder empfangt Daten, aber nie beides
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gleichzeitig. Erst wenn ein Kommunikationsvorgang abgeschlossen ist, startet der Nach-
ste.

Probleme kénnen entstehen, wenn Sie gleichzeitig Daten empfangen und senden wollen.
Stellen Sie sich folgenden Fall vor: Sie sind gerade dabei fragmentiert Daten auf dem DP-
Master zu empfangen. Nun werden gleichzeitig auch Daten verschickt, d.h. es andert sich
nicht nur das ReceiveFragment-Togglebit sondern auch das Send-Togglebit. Im Tele-
gramm werden auch die Sendedaten mit Ubertragen. Auf der PK-DP werden damit 2 Ak-
tionen gleichzeitig ausgelost: Zum einen wird ein Antworttelegramm fertig gemacht, in dem
die nachsten empfangenen Daten stehen. Dieses Telegramm wird unverztglich zum DP-
Master Ubertragen. Gleichzeitig werden die zu sendenden Daten Uber die serielle Schnitt-
stelle ausgegeben. Wenn die Daten ausgegeben sind, wird das Bestatigungstelegramm
an den DP-Master geschickt und Uberschreibt dort das kurz vorher empfangene Datente-
legramm. Wenn |hr Master dieses Datentelegramm mit den Empfangsdaten noch nicht
gelesen hat, sind die Daten verloren!

Anders formuliert: Sie diirfen nie mehr als eine Aktion auf der PK-DP anstofen, die
Daten zurickliefert!
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7 Firmwareupdate

Bitte halten Sie sich genau an die folgenden Anweisungen. Loschen Sie keine andere
Sektoren im Flash als hier angegeben!

1)

2)

3)

4)
o)
6)

7)

8)

9)

‘A
Verbinden Sie die Schnittstelle COM 2 mit einem PC. Sie kbnnen ein handelsibliches
Nullmodemkabel verwenden.

Starten Sie auf lhrem PC ein Terminalprogramm, z.B. unser als Freeware vertriebenes
RTW.

Zu finden unter: http://www.iep.de/Downloads/programme/rtw.zipl RTW muf nicht in-
stalliert werden, entpacken Sie das Archiv in einen beliebigen Ordner und starten Sie
das Programm Rterm32.exe.

Stellen Sie die Ubertragunsparameter auf 57600 Baud, 8 Bit, 1 Stop Bit und keine Pa-
rity ein.

Stellen Sie die Hex-Dehschalter zum Einstellen der Profibus-Adresse beide auf O.
Schalten Sie die PK-DP ein.

Um auf der PK-DP ein Kommando absetzen zu kdnnen, missen Sie immer zuerst die
Tasten Ctr1/Strg und A zusammen dricken. Als Reaktion erhalten Sie ein "*". Nun
konnen Sie ein Kommando eingeben.

Testen Sie, ob Verbindung zur PK-DP besteht, indem Sie nach Ctr1/Strgund Aein S
eingeben. Sie erhalten eine Speicherbelegungsliste.

Geben Sie den Befehl "rtflash -b -x -s 3 -d" ein — nachdem Sie Strg A ge-
druckt haben. Sie mussen folgende Reaktion erhalten:

'flash_mode' set to BYTE

Program and delete Flash with Interrupts-OFF

'start_sector' set to 3

Sector 3: $00D30000O $OOD3FFFF -> clean

>> RTFLASH/0000: (TERMI).

Damit haben Sie die Profibus-Firmware geloscht.

Geben Sie den Befehl "rtflash -b -x -t D30000 -r /tyb"ein — nachdem Sie
Strg A gedruckt haben. Sie mussen folgende Reaktion erhalten:

'"flash_mode' set to BYTE

Program and delete Flash with Interrupts-OFF

'start_addr' set to D30000

Reading S-Record '/tyb'
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http://www.iep.de/Downloads/programme/rtw.zip

10)Nun mul} die neue Firmware ubertragen werden. Wenn Sie den RTW verwenden rufen
Sie das Menu "Datei/Senden" auf. In der Dateiauswahlbox wahlen Sie die Firmware
"pkdp21l.sr" aus. Die Nummer kann entsprechend der Revision anders aussehen.

Wichtig: Die Checkbox "Ohne RTOS-Befehle senden" muf® ausgewahlt werden.
Drucken Sie auf "Senden".

B8 RTERM32 - [RTOS-Ter _ o] x|
E Terminal Datei Parameter  Eenster 7 ;Iﬁlil
=l
=»rtflash -b -x -s 3 -d BuEiEiiE |apKDp = gl
‘flash_mode' set to BYTE
Program and delete Flash with Interrupts-OFF Debug el pkeip200cihg sr
‘start_sector’ set to 3 Ssd odba st
Sector 3: $80D30000 $8OD3FFFF  -> clean i
>> RTFLASH/0000: (TERMI). =1 pkdp107dbg s
pkdp109.sr
¥rtflash -b -x -t D3000O -r /tyb pkdp109dbg.sr
‘flash_mode' set to BYTE =1 pkddp200 st
Program and delete Flash with Interrupts-0FF
‘start_addr’ set to D30000
Reading $-Record /tyb’ Dateiname:  [pkdp200.sr
Dateityp: IRTOS-Loadab\e SR = Abbrachen
MRU senden
¥ Ohne RTOS-Befehle senden Kein Timout bei sendendem Zielrechner I
Zielverzeichniss:
Zuletzt gesendete Dateien (MRU-Liste):
I =
@MT:E?EUUM,EJ \ProtokollAus -
|RTOS-UH Terminal [Caps [MUM - 174151

Wahrend die Datei Ubertragen wird, sehen Sie in der Statuszeile des RTW einen Fort-
schrittsbalken. Ist die Datei komplett Ubertragen, so mussen Sie noch Strg/Ctr1 D
eingeben - wieder gleichzeitig dricken. Sie erhalten folgende Reaktion:

New 'start_addr' set to D3A7A0

>> RTFLASH/0001: (TERMI).

Die Adresse kann naturlich variieren.

11)Damit sind Sie auch schon fertig, stellen Sie wieder lhre Profibus-Adresse ein und un-
terbrechen Sie kurz die Spannungsversorgung. Damit hat der Update geklappt. Sollte
sich der gewunschte Erfolg nicht einstellen, wiederholen Sie alle Schritte sorgfaltig.

7.1 Debug-Version der Firmware

Auf der mitgelieferten CD finden Sie eine Debug-Version der Firmware. Sie konnen diese
Version auf der PK-DP installieren, wenn Sie Probleme bei der Inbetriebnahme haben. Die
Installation erfolgt wie im Kapitel Firmwareupdate beschrieben. Die Debug-Version der
Firmware erkennen Sie am dbg im Namen.

Die Debug-Firmware gibt Uber die COM2 Informationen Uber den internen Zustand der
PK-DP aus. Sie kdnnen an diese Schnittstelle (57600 Baud, 8 Bit, 1 Stop Bit und keine
Parity) einen PC mit Terminalprogramm anschliefen und erhalten div. Ausgaben.
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Die wichtigsten Ausgaben sind folgende:

Wahrend der Initialisierung gibt die PK-DP die Daten des Parameter und Config-Tele-
gramms aus. Sie kdnnen damit Uberprufen, ob die gewlnschten Einstellungen auf der PK-
DP angekommen sind.

Immer, wenn die PK-DP neue (d.h. das Steuerbyte hat sich geandert) Daten vom Master
bekommt, gibt sie "Daten vom Master, Steuerbyte=XX"aus. XXist das neue Steu-
erbyte. Werden von der PK-DP neue Daten an den Master Ubergeben, lautet die Ausgabe
"Daten zum Master: xxxxxxxx". xxxxxxxx sind die ersten 4 Byte, die an den Master
Ubertragen werden. Bitte beachten Sie, das das Steuerbyte und die Daten hexadezimal
ausgegeben werden.

Daten, die Uber die serielle Schnittstelle ausgegeben werden, sind an der Ausgabe "Send
COM1/2: YY Daten verschickt" zu erkennen. Beim Empfangen wird "COM1 YV
Zeichen empfangen" ausgegeben. YVYist die Anzahl der Zeichen. Die Ausgabe "Re-
ceive COM1: Puffer Z in Arbeit" zeigt, dass fur die PK-DP ein Empfangspuffer
fertig ist, der an den Master Ubergeben werden kann.

Die weiteren Ausgaben sind interne Zustande.
HINWEIS:

Die interne Verarbeitungsgeschwindigkeit wird durch die Debug-Ausgaben stark begrenzt.
Die Zykluszeiten konnen von <10 ms auf mehrere 100 ms ansteigen. Sie durfen auch den
Profibuswatchdog nicht auf zu kleine Werte setzen, sonst kann ggf. der Watchdog anspre-
chen.

Sie sollten also nach erfolgreicher Inbetriebnahme wieder die original-Firmware einspielen!
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8 Konfiquration/Parametrierung

Wenn lhnen kein Profibus-Konfigurator zur Verfugung steht, mussen Sie das Konfigura-
tions- und Parametriertelegramm von Hand erstellen. Die dazu nétigen Informationen fin-
den Sie in den folgenden Kapiteln.

8.1 Konfiqurationstelegramm erstellen

Das Konfigurationstelegramm besteht je nach Anzahl und Grof3e der Ein- und Ausgange
aus einer Modulkennungen. Mit der Modulkennung konnen Sie die Betriebsart der PK-DP
wahlen. Wahlen Sie aus der folgenden Tabelle Ihre Konfiguration:

Modul Name |Daten Lange |Parameter

ASCII_4B 4 Byte|C1, 83, 83,01

ASCIl_8B 8 Byte|C1, 87,87, 01

ASCII_16B 16 Byte | C1, 8F, 8F, 01

ASCII_32B 32 Byte|C1, 9F, 9F, 01

ASCIl_64B 64 Byte |C1, BF, BF, 01
ASCII_128B 128 Byte |C1, FF, FF, 01
ASCII_160B 160 Byte | CO, FF, FF, C1, CF, CF, 01

8.2 Parametriertelegramm erstellen

Das Parametriertelegramm besteht aus busweiten Parametern und aus PK-DP-
spezifischen Parametern.

8.2.1 Busweite Parameter

Die ersten 7 Bytes (Byte 1 bis Byte 7) des Parametriertelegrammes enthalten busweite
Parameter, die nach EN 50 170 genormt sind, wobei Byte 5 und 6 die Vendor-ID (Hexcode
0x069C) enthalten. Die Einstellungen der ubrigen Bytes sind von lhrer Netzkonfiguration
abhangig (siehe EN 50 170).

Byte |Parameter Wert |Hexcode |Default-Wert
Ansprechiberwachung usw.

WD_Fact_1

WD _Fact 2 (TWD=10ms*WD_Fact_1*WD_Fact_2)
TSDR

Identnummer High 0x06 0x06
Identnummer Low 0x9C 0x9C
Group ldent

N[O~ |[W|IN|[-~
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8.2.2 Spezifische Parameter der PK-DP

Die folgenden 25 Bytes (Byte 8 bis Byte 32) des Parametriertelegrammes enthalten PK-
DP-spezifische Parameter.

Byte Parameter Wert Hexcode | Default
8- 0x00 wg. SPC3 0x00 0x00
9| COM1: ASCII-Treiber mit Idle-Zeit Endeerkennung 0x00 0x00

Ubertragungsmodus ASCII-Treiber feste Lange 0x01
ASCII-Treiber Stopzeichen 0x02
ASCII-Treiber Start-/Stopzeichen 0x03
ASCII-Treiber feste Lange + 255 Byte Offset 0x04
ASCII-Treiber feste Lange + 510 Byte Offset 0x05
ASCII-Treiber feste Lange + 765 Byte Offset 0x06
10 | COM1: 75 Baud 0x00 0x09
Baudrate 110 Baud 0x01
300 Baud 0x02
600 Baud 0x03
1200 Baud 0x04
2400 Baud 0x05
3600 Baud 0x06
4800 Baud 0x07
7200 Baud 0x08
9600 Baud 0x09
19200 Baud O0x0A
38400 Baud 0x0B
57600 Baud 0x0C
76800 Baud 0x0D
11 | COM1: Xon/Xore 0x00 0x02
Handshake RTS/CTS 0x01
kein Handshake 0x02
12 | COM1: 5 Bits 0x05 0x08
Anzahl Bits 6 Bits 0x06
7 Bits 0x07
8 Bits 0x08
13| COM1: 1 Stop Bit 0x01 0x01
Anzahl Stop Bits 2 Stop Bits 0x02
14 | COM1: keine Paritat (no) 0x00 0x00
Paritat gerade Paritat (even) 0x01
ungerade Paritat (odd) 0x02
15 | COM1: Start Zeichen ASCII-Code des Startzeichens 0...255 OxXX 0x02
16 | COM1: Stop Zeichen ASCII-Code des Stopzeichens 0...255 OxXX 0x03
17 | COM1: Telegrammlénge 0...255 Bytes OxXX 0x01
18 | COM1: ohne warten 0x00 0x01
Lesen von Input Daten mit warten 0x01
19+20 | COM1: Idle-Zeit (*1ms) 0...65535* 1 ms OxXXXX | 0x0064
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Byte Parameter Wert Hexcode | Default
21| COM2: ASCII-Treiber mit Idle-Zeit Endeerkennung 0x00 0x00
Ubertragungsmodus ASCII-Treiber feste Lénge 0x01
ASCII-Treiber Stopzeichen 0x02
ASCII-Treiber Start-/Stopzeichen 0x03
ASCII-Treiber feste Lange + 255 Byte Offset 0x04
ASCII-Treiber feste Lange + 510 Byte Offset 0x05
ASCII-Treiber feste Lange + 765 Byte Offset 0x06
22 | COM2: 75 Baud 0x00 0x09
Baudrate 110 Baud 0x01
300 Baud 0x02
600 Baud 0x03
1200 Baud 0x04
2400 Baud 0x05
3600 Baud 0x06
4800 Baud 0x07
7200 Baud 0x08
9600 Baud 0x09
19200 Baud O0x0A
38400 Baud 0x0B
57600 Baud 0x0C
76800 Baud 0x0D
23| COM2: Xon/Xorr 0x00 0x02
Handshake RTS/CTS 0x01
kein Handshake 0x02
24 | COM2: 5 Bits 0x05 0x08
Anzahl Bits 6 Bits 0x06
7 Bits 0x07
8 Bits 0x08
25| COM2: 1 Stop Bit 0x01 0x01
Anzahl Stop Bits 2 Stop Bits 0x02
26 | COM2: keine Paritat (no) 0x00 0x00
Paritat gerade Paritat (even) 0x01
ungerade Paritat (odd) 0x02
27 | COM2: Start Zeichen ASCII-Code des Startzeichens 0...255 OxXX 0x02
28 | COM2: Stop Zeichen ASCII-Code des Stopzeichens 0...255 OxXX 0x03
29 | COM2: Telegrammlange 0...255 Bytes OxXX 0x01
30 | COM2: ohne warten 0x00 0x01
Lesen von Input Daten mit warten 0x01
31+32 | COM2: Idle-Zeit (*1ms) 0...65535* 1 ms OxXXXX | 0x0064

Hinweise zu den einzelnen Bytes:

Byte 9/21: Der Treiber mit Idle-Endezeiterkennung erkennt nach der eingestellten Idle-Zeit
(Byte19/20 bzw. 31/32) das Ende eines Datentelegramms. Diese Endeerkennung findet
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auch bei den anderen Treibern statt. Soll die Endeerkennung nicht Uber die Zeit stattfin-
den, so ist die Idle-Zeit auf 0 zu setzen.

Byte 11/23: Wird Xon/Xorr gewahlt, kdnnen nur 7 Bit Daten Ubertragen werden. Das ober-
ste Bit wird auf 0 gesetzt, d.h. es steht der Zeichenvorrat von 0x01 bis Ox7F zur Verfu-
gung. Im RTS/CTS Mode werden alle moglichen 255 Zeichen Ubertragen, die Flul3steue-
rung wird Uber RTS/CTS realisiert. Wenn Sie die Einstellung ,kein Handshake“ wahlen,
wird RTS auf 1 gesetzt, d.h. die Gegenseite darf senden und CTS wird abgeschaltet. Es
kénnen alle 255 mdglichen Zeichen Ubertragen werden.

Byte 19/20 bzw. 31/32: Den Hexcode fur die ldle-Zeit mUssen Sie im Motorola-Format
(High-Byte first) ablegen. Wird die Zeit auf 0 gesetzt, findet keine Uberwachung statt.

Byte 15/27: Das Startzeichen findet nur Berucksichtigung bei Wahl des ,ASCII-Treiber
Start/Stopzeichen®.

Byte 16/28: Das Stopzeichen findet nur Berlcksichtigung bei Wahl des ,ASCII-Treiber
Stopzeichen® und ,Start/Stopzeichen®.

Byte 17/29: Die Telegrammlange findet nur Berlcksichtigung bei Wahl des ,ASCII-Treiber
feste Lange“. Wird die Lange auf 0 gesetzt, findet keine Uberprifung statt.

Byte 18/30: Werden Input-Daten ,ohne warten® angefordert, so antwortet der Slave auf
eine Anfrage vom Master mit der Datenlange 0, wenn keine Daten vorliegen. In der Be-
triebsart ,mit warten“ wird erst eine Antwort verschickt, wenn glltige Eingangsdaten vorlie-
gen.
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9 Problembehandlung

1)

2)

3)

4)

Die PK-DP kann vom Master nicht angesprochen werden, die WaitPrm- und WaitCnf-
LED blinken abwechselnd.

mogliche Ursache: Sie haben nicht berticksichtigt, dass die Adresse an der PK-DP
hexadezimal eingestellt wird.

Die PK-DP weist die Parameter-Daten zurtiick, d.h. sie bleibt im Zustand WaitPrm.

1. mogliche Ursache: Es gibt Konfiguratoren, die die Parameter-Bytes mit @ statt mit
den Defaultwerten aus der GSD-Datei vorbesetzen. Dann kann es z.B. vorkommen,
dass die 2.te Schnittstelle nicht parametriert ist und die PK-DP die Parameterdaten zu-
riickweist.

2. Sie haben ein Universal-Modul verwendet. Es dlirfen nur die Module aus der GSD-
Datei verwendet werden, da die PK-DP die Parameterdaten (iberprtift.

Die PK-DP wechselt nicht immer in den Zustand Data Exchange, die WaitPrm- und
WaitCnf-LED blinken.

mégliche Ursache: Die Uberwachungszeit auf dem Profibus ist zu kurz eingestellt.
Bevor die PK-DP in den Zustand Data Exchange wechseln kann, spricht die An-
sprechiiberwachung auf dem Profibus an und der Master beginnt mit der Konfiguration
von vorne. Abhilfe schafft die Verldngerung der Ansprechiiberwachung im DP-Master.

Mit einer Siemens SPS konnen nur 4 Byte uUbertragen werden, groRere Datenlangen
funktionieren nicht.

mogliche Ursache: Siemens SPS kénnen nur 4 Byte konsistent verschicken, wenn
die Datenlénge gréBer wird, miissen SFC14/15 eingebunden werden.
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10 Firmwarehistory

/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*

V1.
V1.

V1.

V1.

V1.

V1.

V1.

V1.

V1.

V1.

V2

V2.

00 ko 12
01 ko 02

02

03

04

05

06

07

08

09

.00

V2.2

V2.

V2.

V2.

V2.6

V2.

ko

ko

ko

ko

ko

ko

ko

ko
ko

Ko
Ko

Ko

Ko

Ko

Ko
Ko

04.

07.

07.

02

05

08.

16.

18.

25

27.

13

23

14.

31.
.07.
07.

13

19.

.04
.07

.09.

.09.

.07.

05

07.

07.

07.

09.

09.

09.
.09.

10.
.04.

09.

.2002
.2003

2003

2003

2003

2003

2003

2003

2003

2003
2003

2003
2004

2004

2004

.2006

2006
2006

first release

Beim Empfangen von fragmentierten Telegrammen wurde
die r_rest _laenge nicht richtig berechnet.

Die Toggle-Bits wurden beim Senden/Empfangen nicht
passend mit Ubertragen

Beim Empfangen auf der seriellen Schnittstelle wer-
den Telegramme mit mehr als 128 Byte Ldnge nicht
richtig weitergeleitet. Ldngenzdhler war UBYTE, ist
auf WORD gedndert.

Sind in einem CE mehr Daten als zum DP dbertragen
werden, wurde der Rest weggeworfen. Wird nun aufge-
hoben und passend verarbeitet.

Die Siemens Firmware hat die Lange der IO-Daten auf
124 Byte Ldnge eingekirzt. Damit gingen 128 und 240
Byte Lange nicht. Nach Korrektur in dps2spc3 gehen
240 Byte nicht, da der ASIC nur 160 Byte zulasst.
Das Empfangstoggle-Bit wurde zu frih gedndert, wird
jetzt erst gedndert, wenn Daten da sind.

Wurde auf Empfangsdaten gewartet, konnten keine
fragmentierten Daten ausgegeben werden.

im pkdpuser unterstes Bit im Statusbyte immer auf 1
gesetzt.

Full Duplex vom Master her ging nicht.

Erweiterung auf 2.te serielle Schnittstelle.
RTS/CTS Umschaltung eingebaut

Abfrage der Versionsnummer eingebaut

Empfangen "ohne Wait" ging nicht, da das Toggle-Bit
nicht gemerkt wurde (Fehler aus 1.06).

Bekannter Fehler:

Fir COM1 funktioniert nur der Modus "ASCII-Treiber
mit Idle-Zeit Endeerkennung", da der SPC3 dieses
Byte immer als O ausgibt. Abhilfe wird ab Hardware
Rev. 1.4 gegeben sein, da dann die Konfiguration der
Schnittstelle RS232/RS422 uber Lotbricken auf der
Platine erfolgt und damit ein Byte weniger Parameter
Daten nétig ist. Die Ldange darf 32 Byte nicht (ber-
steigen, da alte S5-Master nicht mehr als 32 Byte
unterstitzen.

Anpassung auf Hardwareversion 1.4, Fehler behoben
ACHTUNG: es gibt eine neue GSD-Datei.

Nach dem Empfang einer Baudrate aus PowerOn in den
Zustand WaitPrm wechseln

RTS (Hardwarehandshake) bei COM2 ging nicht

div. Pointer abgefangen, hd zum HexDreh Test eingeb.
Betrieb an S7-SPS: Pointer auf Ox17 muss auf OXFF

*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
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/* zeigen, hat die Firmware nicht gemacht!! Fihrte */

/* zu unterschiedlichen Fehlerbildern und nicht Funk- */
/* tionieren der PK-DP. */
/* ACHTUNG: Fir S7 Update auf Version 2.7 durchfihren!! */
/* */
/¥ V2.8 Ko 23.01.2008 Rx/Tx-Pufferldnge auf 1020 Bytes verldngert */

/* V2.9 Ko 01.02.2008 Beim Senden Prifung auf Fragmentiert passte nicht */

IEP GmbH e Am Pferdemarkt 9c ¢ D-30853 Langenhagen e Tel.: +49 (511) 70832-0 ¢ Fax: +49 (511) 70832-99 e E-Mail: info@iep.de
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